Semaine 1

Environnement de travail et introduction a Javascript

Intro. a la programmation - Aut. 2022



Vienu de a semaine } i+ I

** Présentation
¢ Plan de cours et fonctionnement %

** Plateformes scolaires
¢ Léa
¢ Ordinateurs du cégep

** Environnement de travail
¢ Dossiers, fichiers, compression et infonuagique

** Introduction a Javascript
¢ Opérations mathématiques, expressions et variables
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s* Omnivox - Léa
¢ Petite démo pour ...
o Récupérer les notes de cours

o Récupérer les laboratoires
e Remettre les laboratoires

** Ordinateurs du cégep
¢ Tous les logiciels dont on a besoin sont installés dessus |
o Petite démo : Ou ranger nos fichiers pour ne pas les perdre ?

¢ Installer le logiciel Visual Studio Code a la maison
o Document sera disponible sur Léa pour la procédure



Environnement de travail o000

*** Arborescence de dossiers
¢ Dans un systeme d’exploitation, les dossiers et fichiers sont organisés en

arborescence (Ou en hiérarchie..)

Dossier « Disque D »

w- > CePC > Disque D (D:) >
Nom
.~ base de données
. cybersécurité

. games

_intro programmation

~Introduction aux bases de données
~ logiciels de bureautique

~ Programmation Web Serveur

Modifié le

2020-12-19 13:00
2021-04-23 19:13
2021-02-06 18:33
2021-07-30 15:58
2021-04-09 00:51
2021-06-10 14:04
2021-06-05 14:14

Type

Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers

Dossier de fichiers

Dossier « intro programmation »

> CePC > Disque D (D:) > intro programmation >

”~

Nom

Modifié le

Type

labos
.~ labos_solutions
notes_cours
@ PC_2018A_420-905-EM_Département-Inf...

2021-07-29 20:18
2021-07-29 20:18
2021-07-30 16:04
2021-07-28 20:34

Dossier de fichiers
Dossier de fichiers

Dossier de fichiers

Document Micros...

Disque D
I
! ! ! ! }
: : : : ZOSSiaeur'Sres

base de données cybersécurité intro games
programmation

: 7 ;
- o @ D

labos labos_solutions notes_cours PC_2018A_420....
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*» Arborescence de dossiers

¢ La racine : C’est le tout debut de I'larborescence, le « dossier qui contient tous
les dossiers »
o Sur Windows 10, il est nommé « Ce PC », par exemple.

Dossier racine : « Ce PC »

‘ o o
> cerc . o] ** Dans cet exemple, il y a deux « Disques » (C: et D:)
» Dossiers (7 ¢ Ce sont les deux disques qui stockent les données de
v Périphériques et lecteurs (2) Ilordlnateur '
— e ¢ Généralement, il n’y a qu’un seul disque (Le C:)
W 950 Go libres sur 232 Go W 331 Go libres sur 931 Go

¢ Sion branchait une clé USB dans l'ordinateur, on verrait qu’un
Ce PC nouveau « Disque » apparaitrait. (E:, F:, G:, ou autre ...)

-

[ -

Disque local (C:) Disque D (D:)
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** Créer un dossier

. > CePC > Disque D (D:) > intro programmation v O
¢ Se rendre au dossier dans lequel on “om : — e
SOuU ha Ite aJOUter un dOSSIEI". ! labos 2021-07-29 20:18 Dossier de fichiers
. . . ~ labos_solutions 2021-07-29 20:18 Dossier de fichiers
‘ Fa | re u n CI IC'd rOIt S u r |e fo n d b I a n C d u © notes_cours 2021-07-30 16:53 Dossier de fichiers
. . @ PC_2018A_420-905-EM_Département-Inf.. 2021-07-28 20:34 Document Micros...
dossier, puis...
- : isuali Clic droit ici
o Choisir « Nouveau = Dossier » s ?
Trier par >
O NOmmeZ—|e I Regrouper par >
Actualiser
Personnaliser ce dossier...
Coller
Alternative Coller le raccourci
l Donner accés a
Accueil Partage Affichage == >
. N .
B = d() Couper AJ x iI 1 h Nouvel élément ~ ouveau B Dossier )
1 ’ W] Copier le chemin d'accés * : ID Accés rapide ~ Propriétés & Raccourci
r| Copier Coller ) Déplacer Copier Supprimer Renommer ¢ Nouveau Pr]
ide [#] coller le raccourci vers ™ vers~ © : dossier @ Microsoft Access Database
Presse-papiers Organiser === Nouveau @ Image bitmap
v 4 > CePC > Disque D (D:) > intro programmation e T
Nom a Modifié le Type Taille
examens 2021-12-17 01:26 Dossier de fichiers
lahos 20211125 2222 Doscier de fichiore
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+» Extensions de fichier

¢ Indiquent le type de fichier d'un document. Quelques exemples ...
.pptx : Présentation Microsoft Powerpoint

.pdf : Document texte / image non modifiable

.png (Ou encore .jpeg, .bmp, .gif, etc.) : Image

.docx : Document texte avec Microsoft Word

o .txt: Simple fichier de texte

¢ Les icones a gauche des fichiers peuvent également indiquer le type.

O O O O

> CePC > Disque D (D:) > intro programmation > notes_cours v O
Nom Modifié le Type
@ 420905_cours1.pptx 2021-07-30 17:06 Présentation Micro...
comment_respirer.pdf 2021-07-30 17:14 Adobe Acrobat D..
E’ image_embarrassante.png 2021-07-30 17:14 paint.net Image
@ lettre_amour.docx 2021-07-30 17:12 Document Micros...
simple_texte.txt 2021-07-30 17:12 Document texte
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+* Extensions de fichier
¢ Assurez-vous d’afficher les extensions de fichier s’ils sont cachés. ¥

Accuell Partage Affichage

Trés grandes icones [&= Grandes icones « ases a cocher d'élément

[Tl volet de visualisation

. GO0 B - X -
Icones moyennes [ Petites icones Extensions de noms de fichiers

Volet des détails ; = Déta = Trier . N
.3 B Liste i Détails v par ~ @ Eléments masqués
Volets Disposition Affichage actuel Afficher/Masque

Le menu « Affichage » est disponible depuis n’'importe quel dossier !

¢ Sinon il peut étre difficile de différencier certains types ...

W code.cs ﬁ code

%) scriptjs =) script
simple_texte.txt simple_texte
L styles.css & styles

H web.html W web
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** Compression de fichier

¢ C’est une action qui permet de « regrouper des fichiers / dossiers »
o Réduit potentiellement leur taille (en données)

o Permet de « Partager » / « Envoyer » un ou plusieurs dossiers et leur contenu. Par
exemple...

* L'upload/ le téléverser sur Léa -4
* Lenvoyer par courrie| &
e Le stocker dans le Cloud (Dropbox, Google Drive, etc.) <
o Lorsque compressés, les fichiers ne peuvent pas toujours étre utilisés !
* |l faut d’abord les « décompresser ».

Compression Décompression :
allo \ : / allo

% | sus
: /dossler compressé.zip dossier_compressé.zip :

devoirs devoirs
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** Compresser des fichiers

1. Sélectionner les fichiers et / ou dossiers

2. Clic-droit sur un de ces fichiers - 7-Zip -
« Ajouter a l'archive »

3.  Choisir un nom et appuyer sur « OK ». (Ignorez

le reste des options)

2

Ouvrir ; ~ '
bruh . it soixante-neuf-
Ouvrir dans une nouvelle fenétre mille-quatre-ce
Epingler sur I'accés rapide nt-vingt.txt /
7-Zip > Add to archive...
CRC SHA > Compress and email...
€Y Scan selected items for viruses Add to "test.7z"
Envoyer vers > Compress to "test.7z" and email
Add to "test.zip”
Couper

Compress to “test.zip” and email

Copier

> CePC > Disque D (D:) > intro programmation > test

top secret allo.txt soixante-neuf-

bruh kek
mille-quatre-ce
nt-vingt.txt
Add to Archive e
[rafifie D:\intro programmationi\te:
|mes_ﬁchievs zip v ‘ I:]
Archive format Update mode: Add and replace files v
Compression level: Path mode: Relative pathnames v
Compression method: Deflate v Options
Create SFX archive

[[]Compress shared files
Word size: [Delete files after compression
Solid Block size: v )

Encryption
Number of CPU threads: 16 > 116 Enter password:
Memory usage for Compressing: 515MB

Reenter password:
Memory usage for Decompressing: 2MB

Splitto volumes, bytes:
| v

Parameters:

| |

[[]Show Password

Encryption method: AES-256 v

oK % | l Help
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s* Compresser des fichiers

¢ On obtient un nouveau dossier, qui est compressé. (On /
remarque l'extension .zip) é

> CePC > Disque D (D:) > intro programmation > test

¢ On peut le renommer, tant que son nom se termine par .zip ol e | Wmileu
atre-cent-vi
¢ Ce dossier compressé contient une COPIE des documents qu’on ngtoe

a sélectionnés.

< Vérifier le contenu d’un dossier compressé

¢ |l suffit de faire un clic-droit sur le dossier compressé -> 7-Zip ->
« Ouvrir I'archive »

D:\intro programmation\test\mes_fichiers.zip\

File Edit View Favorites Tools Help

$ = v B = X i

Add Extract Test Copy Move Delete Info

mes_fichier  soixante-ne
s.zip

5 ] ”gu‘ D:intro programmation\test\mes_fichiers.zip\

Ouvrir
Ouvrir dans une nouvelle fenétre Name Size  Packed Size Modil
© jbruh; 0 0 2022

Extraire tout... / I kek 0 0 2022

7-Zip > Open archive . top secret 0 0 2022

CRC SHA > Open archive > allo.txt 0 0 2022
£ Scan selected items for viruses Extract files... soixante-neuf-mill... 0 0 2022

Eninaler sur I'écran d'accueil Cutrart Lara
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** Décompresser un fichier

¢ Permettra d’accéder et d’utiliser son contenu
o Clic-droit sur le fichier compressé -> 7-Zip -> « Extraire ici »

o On voit qu’on a retrouvé nos fichiers de départ !

g > CePC > Disque D (D:) »> intro programmation > test

mes_fichier
s.zip

Ouvrir

Ouvrir dans une nouvelle fenétre

Extraire tout... bruh kek top secret allo.txt soixante-ne
7-Zip > Open archive uf-mille-qu
CRC SHA > Open archive > atre-cent-vi
€ Scan selected items for viruses Extract files.. / ngt.txt
Epingler sur I'écran d'accueil Extract Here
|2 _Partager Extract to "mes fichiers\"
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< ATTENTION @AW

¢ Ne JAMAIS ouvrir / utiliser vos fichiers a partir de cette interface.
¢ Sivous tombez sur cette interface, cela signifie que vous étes en train

d’essayer de modifier des fichiers actuellement compressés.
o Commencez par décompresser votre dossier avant d’utiliser son contenu !

S

D:intro programmation\test\mes_fichiers.zip\ - O X

File Edit View Favorites Tools Help

b m v oW = X i

Add Extract Test Copy Move Delete Info

5 ] “ QL D:intro programmation\test\mes_fichiers.zip\ v
Name Size  Packed Size Modified Created

! bruh | 0 0 2022-07-29.. 2022-07-29..
- kek 0 0 2022-07-29.. 2022-07-29..
. top secret 0 0 2022-07-29.. 2022-07-29..
El allo.txt 0 0 2022-07-29.. 2022-07-29..
soixante-neuf-mill... 0 0 2022-07-29.. 2022-07-29..

< >
0/ 5 object(s) selected
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** Qu’est-ce que Javascript ?
¢ Langage de programmation né en 1996 JS
o Les fichiers de code Javascript ont I'extension .js [lscriptjs

¢ Tres utilisé pour la programmation Web @

o Latres tres grande majorité des sites Web 'utilisent
e Et c’est une des raisons qui en font un langage de choix pour apprendre a coder !

o On peut utiliser ce langage dans les navigateurs Web ! (Firefox, Chrome, Edge, etc.)
* Nous allons le faire dans ce cours !

¢ Exemples d’applications / projets qui utilisent Javascript

NETFLIX n Linkedd |§]eY=)g
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** Qu’est-ce que Javascript ?
¢ Exemple de morceau de code avec Javascript
o Pas trés intuitif pour le moment ... | @

class Vehicle {
constructor(make, model, color) {
this.make = make;

this.model = model;
this.color = color;
}
getName() {
return this.make + " " + this.model;
}
}
class Car extends Vehicle{
getName(){
return super.getName() +" - called base class function from child class.";
}

}
let car = new Car("Honda", "Accord", "Purple");

car.getName();
< "Honda Accord - called base class function from child class."
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** Apprendre un langage de programmation

¢ Il y a une longue route avant de pouvoir « coder des choses concretes et
complexes » comme des jeux, des sites Web et des applications.

o Cette longue route est différente pour chaque type de projet, et nécessite parfois
d’apprendre d’autres langages de programmation ou technologies.

Expressions Variables Boucles Fonctions Attributs  Héritage Exceptions
Opérations Conditions Tableaux Classes Portée Collections
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** Apprendre un langage de programmation

¢ Dans le cadre du cours, Javascript va nous permettre de modifier / interagir
avec les éléments d’'une page Web pour la rendre interactive.
o Exemples
* Un bouton change la couleur du texte

e Survoler un élément fait dérouler un menu avec plusieurs options
* Une galerie d'images qui alternent automatiquement

¢ Mais avant, nous avons beaucoup de notions a aborder pour pouvoir faire
cela!

Click Me

Link 1

Link 2

Link 3 CI1
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** Introduction a Javascript
¢ Javascript avec un navigateur Web
¢ Opérateurs arithmétiques de base

¢ Variables
o Conventions de nommage, déclaration, affectation

¢ Types de données

¢ Autres opérateurs arithmétiques

o Opérateurs d’affectation
o Priorité des opérateurs

¢ Usage de variables
¢ Concaténation
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+* Javascript avec un navigateur Web

¢ Pour le moment, nous utiliserons la « Console du navigateur Web » de
Google Chrome ou Mozilla Firefox pour pratiquer avec Javascript.

¢ Ouvrez un navigateur Web et appuyez sur F12 (Ou faites clic-droit ->
Inspecter -> Console)

G ﬂ Elements Console gl G' {:} Inspecteur B Console DO Débogueur T¢ RéJ
P © topYy @ @ Filter W Filtrer
< - c * > let a = 1; » let nom = "Simone™;
Enregistrer sous... <+ undefined VOUS pOuvez & undefined
Tout sélectionner > let b=a+ 2; écrlre du Code » let message = "Salut " + nom;
= defined
Code source de la page ¢ undefined dans |a console | € undetine
>a+b Y message
Inspecter les propriétés d'accessibilité " R "
“oa & "salut simone
Inspecter
> | »
Exemple avec Google Chrome Exemple avec Mozilla Firefox

¢ @
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< Opérateurs arithmétiques @

¢ Les programmes nécessitent souvent de faire des calculs mathématiques.
¢ Opérateurs simples :

» 1+3 » 5.5 + 3.5 » 7 + -3
& 4 <9 < 4

o Addition +

-4 o1, o
o Soustraction — » 3 »5-1.5 » 2 2

< -1 & 3.5 & 4
o Multiplication * »2*3 » -2 % 1.5 ||  -1.25 * -4
€6 € -3 €5

» 3/ 2 »30 /6 » -30 / 6
& 1.5 &5 & -5

o Division /
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** Opérateurs arithmétiques
¢ Usage de nombres décimaux

o Toujours utiliser un point (et non une virgule) pour séparer la partie entiere de la partie
décimale !

5.5 10.97 31.335 -52.5

o On peut faire des calculs avec la console d’un navigateur ! (D)

8 O Inspecteur (&) Console [ Débc

@ Y Filtrer
» 5+1

< 6

» 4.1 - 6.1
&« -2

» 2*8

& 16

»
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** Variables

¢ Espace dans la mémoire permettant de stocker une donnée

o Dans un programme (ou logiciel, ou jeu, ou application, ...), on a parfois besoin de
stocker des informations pour assurer son bon fonctionnement.

o Exemples
» Stocker les points de vie d’'un personnage dans un RPG : « 78 » (points de vie) v
* Stocker la taille du pinceau utilisé dans Photostop : « 5.5 » (pixels) @
e Stocker le nom d’un item dans un jeu mobile « Emerald » \ 4
» Stocker votre niveau de concentration en classe « 10 » (%) (ot

o Les variables servent exactement a stocker ce genre de données !
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** Déclarer une variable
¢ Déclarer une variable permet de la créer et de pouvoir I'utiliser par la suite
dans le code.
¢ |l faut utiliser la forme suivante pour déclarer une variable :

let nomVariable;

t \

Ce mot-clé sert a déclarer une Nom de la variable. Choisi par Un point-virgule. Obligatoire a

nouvelle variable. le programmeur. la fin de toute instruction. Ne
fait pas partie du nom de la
variable.

¢ Exemple

let prixRubis;
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** Déclarer une variable

¢ Petite précision : Parfois, la console nous répond € undefined
o Clest normal | ©&

»5+ 4 » let a;

<9 & undefined
Quand on fait un calcul, la console DOIT nous Parfois, la console n’a rien de précis a nous
répondre quelque chose : le résultat de 'opération ! répondre. (Ex. Quand on déclare une variable)

Dans ce cas, elle nous répond juste « undefined »

e
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*» Affecter une valeur a une variable

¢ Permet de stocker une information dans une variable
¢ L'affectation utilise 'opérateur =

>> prixRubis = 800;

e ™\

Nom de la variable affectée Valeur affectée
Placé a gauche du = Placée a droite du =

¢ Une fois |la variable déclarée et affectée, on peut demander a la console de
nous dire ce qu’elle contient.

» let prix = 5;

, « On a déclaré et affecté une valeur a la variable prix.
& undefined

> prix « On écrit « prix » dans la console et elle nous rappelle
& 5 ce que cette variable contient.
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** Déclarer et affecter
¢ On peut déclarer plusieurs variables d’'un coup (Séparées par des virgules)

» let variablel, variable2, variable3;

¢ On peut déclarer et affecter immédiatement

» let ageSylvain = 102;

¢ On peut déclarer et affecter plusieurs variables d’un coup

» let triangle = 3, carre = 4, pentagone = 5;
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** Déclarer et affecter
¢ On peut affecter une valeur pour écraser / effacer une précédente valeur

» le..t pr‘1szf1pph1r‘e = 700; prixSapphire contient donc la valeur 800
prixSapphire = 800; G o /tir de maintenant plutdt que 700 !

¢ On peut affecter une valeur a une variable en faisant un calcul

» let prixDeTroisChiens = 50 * 3;
& undefined

> prixDeTroisChiens

& 150
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** Noms de variables
¢ Chaque variable possede un nom unique qui permet de la distinguer

¢ Regles de nommage (obligatoires)

o Doit commencer par une lettre.
o Peut contenir des lettres, des chiffres et des traits de soulighement _
o Ne peut pas contenir d’espace ni d’autres caracteres spéciaux (?!#/%&*~\)

¢ Conventions de nommage (fortement suggerees)
o Le nom d’une variable doit étre significatif. @ nomDragon, prix, age, Q abc, Imao, hm, P

o Sile nom est composé de plusieurs mots, le premier commence par une minuscule et les
suivants par des majuscules (birthDate, numberOfStudents, pointsDeVie, ...)
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** Noms de variables
¢ Chaque variable possede un nom unique qui permet de la distinguer

o Voici ce qui arrive si deux variables ont le méme nom ...

» let a = 4;

€ undefined Erreur ! Le programme n’est

>> let ad = 3; N pas content : On essaye de

créer une deuxieme variable
@ » Uncaught SyntaxError: redeclaration of let a nommeée a.
<anonymous> debugger eval code:1l

[En savoir plus]
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*»* Noms de variables

¢ Chaque variable possede un nom unique qui permet de la distinguer

o Attention ! Ceci fonctionne. Lorsqu’on met I'instruction a = 3, on ne crée pas une nouvelle
variable. (Car on n’utilise pas « let ») On remplace seulement la valeur de a.

» let a = 4;
& undefined
» a = 3;

< 3
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+» Utiliser la valeur contenue dans une variable

¢ Une fois gu’une variable a été déclarée et affectée, on peut « I'appeler ) U
pour utiliser la valeur qu’elle contient.

o Exemple, on déclare a et b. On essaye de les additionner W

» let a = 3;
let b = 2;

& undefined

»a+b

& 5

o Attention ! Les variables a et b n‘ont pas été modifiées. Elles contiennent encore 3 et 2.

On a simplement demande au programme qu’elle valeur est obtenue si on additionne
les deux variables. @
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+» Utiliser la valeur contenue dans une variable
¢ Voici d’autres exemples :

» let a = 1; » let a = 5.5;
let b = 2; let b = -3;
» let a = 3; let c = 10; let ¢ = 100 * 4;
& undefined & undefined let d = 10;
& undefined
»a x4 »c - a - b;
& 12 & 7 »a+b*c/d;
» & -114.5

On peut faire un calcul On peut utiliser autant de

avec une variable et une variables que I'on souhaite a; @@

valeur quelconque. dans un calcul.
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** Opérateurs d’affectation

¢ |l existe plusieurs « opérateurs » qui permettent de modifier la valeur
affectée a une variable.

¢ Opérateur =

o Affectation simple (Nous connaissons déja cet opérateur. C’est le plus simple.)
o Silavariable contenait déja une valeur, on |'écrase.

» let a = 3 * 4;
& undefined

» a
& 12
On écrase 12. Maintenant
— 5;
»” a « a vaut 5.

& 5
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** Opérateurs d’affectation

¢ Opérateur ++
o Incrémentation : On ajoute 1 a la valeur actuelle.

» let a = 2;
& undefined » let a = 10;
++a
> ++a; 48 On augmente la valeur de 1. ’
__a;
< 3
++a;
¢ Opérateur - - ++a;
o Décrémentation : On enleve 1 a la valeur actuelle. --a;
__a'
» let a = 5; >
& undefined Combient vauta ?

» --a; ‘ On réduit la valeur de 1.
& 4
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** Opérateurs d’affectation

¢ Opérateur +=
o Affecte la valeur actuelle, plus une autre valeur

» let a = 10;
& undefined
»a+=5; 4@ Onaugmente lavaleur de 5.
& 15
¢ Opérateur -=
o Affecte la valeur actuelle, moins une autre valeur
» let a = 13;
& undefined

» a -= 4; 4@ On réduit la valeur de 4.
<9
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+* Priorité des opérateurs

¢ Ordre de priorité (Du premier au dernier)
1. Parentheses ()

2. Multiplication et division * /
3. Addition et soustraction + -
4. Affectation =

¢ Les parentheses permettent de modifier la priorité des opérations

> leta=4+6/2+ 3; » let a=(4+6)/ 2+ 3;



