
Intro. à la programma.on

Semaine 9
Événements clavier, planificateurs, a3ribut data-



v A"ribut data-
¨ parseInt() et parseFloat()

v Planificateurs
¨ setTimeOut
¨ setInterval

v Événements clavier
¨ keydown

Menu du jour



v Parfois, on veut stocker des données pour les éléments d’une page
¨ Exemple : (Images dans une page Web) 

A+ribut data-

Nom : Alambic
Quan(té : 4

Dangereux : oui

Nom : Bombe
Quan(té : 2

Dangereux : oui

Nom : Disque3e
Quan(té : 7

Dangereux : non

Nom : Ampoule
Quan(té : 11

Dangereux : non

Nom : Colis suspect
Quan(té : 1

Dangereux : oui



v Où stocker ces informa@ons ?
¨ Dans des tableaux ?

¨ Pas toujours praJque... si on change l’ordre des images dans la page où on 
reJre un objet, ça devient vite embêtant. 😵

¨ Les informaJons sont classées par type d’informaJon plutôt que par objet... 
Il faut garder à l’esprit que "Alambic", 4 et "oui" vont ensemble... par 
exemple.

A+ribut data-



v A"ribut data-
¨ Permet de ranger n’importe quelle informaJon dans un élément HTML

¨ Comme les données sont stockées dans le HTML, pas besoin de les ranger 
dans des tableaux ou des variables dans ce cas-ci. 🥳

A+ribut data-

Nom : Alambic
Quan(té : 4

Dangereux : Oui
data-nomDeLaPropriété="valeur"



v Comment récupérer ces données ?
¨ On sait déjà comment 😎

getAttribute("nomAttribut") permet de récupérer la valeur d’un a.ribut de notre 
choix. On peut, par exemple, stocker ce.e valeur dans une variable.

A+ribut data-



v Comment ajouter / modifier des données ?
¨ On sait déjà comment aussi 💪

setAttribute("nomAttribut", valeur) permet d’ajouter ou de modifier un 
a.ribut de notre choix dans un élément HTML.

A+ribut data-



v U1liser les a"ributs data-
¨ Exemple 1 : Alerter le nom d’un objet en cliquant dessus.

A+ribut data-

Ce3e fonc<on est appelée lorsqu’on clique sur l’image



v U1liser les a"ributs data-
¨ Exemple 2 : Afficher toutes les données d’un objet en cliquant dessus.

A+ribut data-

Ce3e fonc<on est appelée lorsqu’on clique sur une des images



v U1liser les a"ributs data-
¨ Exemple 3 : Me3re une bordure rouge si l’objet est dangereux

A+ribut data-



v Les chaînes de caractères con@ennent parfois des nombres.
¨ Exemples : "2", "7", "1.5", "43"

¨ Si on tente de les addi<onner sous ce3e forme ... ils se concatènent ...
"2" + "7" -> "27"😞

¨ On peut transformer une chaîne de caractères en nombre !

o De chaîne de caractères à nombre en=er :
parseInt("2") -> 2

o De chaîne de caractères à nombre à virgule :
parseFloat("1.5") -> 1.5

Chaîne de caractères -> Nombre



v Pour addi1onner des nombres qui sont sous forme de chaîne de 
caractères, il faut donc commencer par les conver1r en nombre.

¨ Exemple : AddiJonner "5" et "2.5"

Chaîne de caractères -> Nombre



v U1liser les a"ributs data-
¨ Exemple 4 : Calculer la somme de la quanJté de bombes et d’ampoules.

¨ PeJt problème !
o Quand nous allons faire getAttribute("data-quantite") pour ces éléments... 

nous allons obtenir "2" plutôt que 2, par exemple. (Une chaîne de caractères plutôt 
qu’un nombre)

o Nous aurons donc besoin de parseInt(...) pour converGr les valeurs obtenues en 
nombres.

A+ribut data-



v U1liser les a"ributs data-
¨ Exemple 4 : Calculer la somme de la quanJté de bombes et d’ampoules.

A+ribut data-

"11"

"2"

// 2 + 11



v Planifier... quoi ? 🙄
¨ L’appel de foncJons !

v setTimeOut ⌛
¨ Permet d’appeler une foncJon ... dans x millisecondes.
¨ Syntaxe : 

setTimeout(maFonction, tempsEnMillisecondes)

o Exemple : setTimeout(afficherNom, 3000) appellera la foncGon 
afficherNom() dans 3 secondes.

Planificateurs



v setTimeOut ⌛
¨ Exemple : Afficher puis cacher une image brièvement.

Planificateurs

Visible pendant 2 secondes



v setInterval ⏲
¨ Permet d’appeler une foncJon ... toutes les x millisecondes.
¨ Syntaxe : 

setInterval(maFonction, tempsEnMillisecondes)

o Exemple : setInterval(afficherAlerte, 3000) appelera la foncGon 
afficherAlerte() toutes les 3 secondes ! 😰

Planificateurs



v setInterval ⏲
¨ Exemple : Afficher puis cacher une image conJnuellement

o La foncGon basculerVisibilite() sera appelée toutes les secondes.

Planificateurs



v Et si on veut me"re fin à setInterval ?
¨ Il existe la foncJon clearInterval() pour arrêter un planificateur !

o Par contre, il va falloir suivre quelques étapes pour pouvoir l’uGliser.

¨ Étape 1 : Quand on uGlise setInterval(), il faut « stocker le planificateur à intervalle » 
dans une variable globale.

¨ Étape 2 : Quand on souhaite arrêter le planificateur, on uGlise clearInterval().

Planificateurs

Dans ce cas-ci, on a un bouton qui permet d’appeler stopCrewmate(), ce qui arrête le 
planificateur qu’on a rangé dans la variable globale gPlanificateur



v Il existe un écouteur d’événements qui permet de savoir quand 
l’u@lisateur appuie sur une touche de son clavier.
¨ Pour pouvoir uJliser ce genre d’événement, il faut ajouter ceci dans notre 

foncJon init() :

o Remarquez que cet événement n’est pas a.aché à un élément HTML en parGculier. 
Seulement au « document » ! (C’est-à-dire la page Web en enGer)

Événements clavier



v Comment peut-on savoir sur quelle touche l’u@lisateur a appuyé ?

¨ D’abord, on s’assure de créer une fonc<on qui sera appelée par cet 
événement. Dans ce cas-ci, c’est toucheClavier().

¨ Pour « savoir » quelle touche a été appuyée, nous allons stocker ceci dans 
une variable :

Événements clavier

Excep<onnellement, on devra glisser une variable spéciale (sans let) ici.



¨ Une fois qu’on a préparé le début de la foncJon qui gère l’événement clavier 
comme ceci ...

o Que conGent la variable touche ? Ça dépend de la touche qui a été appuyée :

Événements clavier

"ArrowUp"

"ArrowLeft"

"ArrowDown"

"ArrowRight"

"q"
"a"
"z"



v On peut donc :
¨ Savoir lorsqu’une touche est appuyée
¨ Obtenir quelle touche a été appuyée

v Il nous reste à savoir ce qu’on veut faire avec ces informa@ons !
¨ Exemple : Quand on appuie sur une touche, cela change la couleur de fond 

d’un élément HTML :

Événements clavier

On appuie sur "ArrowUp"
ou "a" ou "z"



v Exemple : Quand on appuie sur une touche, cela change la couleur 
de fond d’un élément HTML :
¨ Étape 1 : On ajoute notre écouteur d’événement clavier dans init()

o Il appelle la foncGon toucheClavier()

¨ Étape 2 :
o La foncGon toucheClavier(evenement) va pouvoir obtenir la touche qui a été 

appuyée grâce à l’expression evenement.key (evenement aurait pu être nommé 
simplement e par exemple)

Événements clavier



v Étape 3 : Que veut-on faire avec la touche appuyée ?
¨ Dans ce cas-ci, nous allons modifier la propriété backgroundColor du style de 

l’élément avec l’id "#clavierFond".

Événements clavier



v Déplacer un élément dans la page
¨ Par exemple, on a cet élément dans la page :

¨ On aimerait, quand on appuie sur "ArrowRight" sur le clavier, déplacer 
l’image de citrouille vers la droite dans la page.

Événements clavier



v Déplacer un élément dans la page
¨ Rappel sur les styles leh et top

¨ leh : Nombre de pixels d’espacement à gauche de l’élément.
¨ top : Nombre de pixels d’espacement en haut de l’élément.

Événements clavier



v Déplacer un élément dans la page
¨ Changer la valeur du style leh (ou top)

o Étape 1 : Ranger la valeur actuelle du style lec dans une variable

o Étape 2 : Se débarrasser de "px" et ne garder qu’une valeur numérique

o Étape 3 : Augmenter / réduire la valeur numérique

o Étape 4 : Changer le style lec de l’élément avec la nouvelle valeur sans oublier de 
reme.re le "px" après le nombre !

Événements clavier



v Déplacer un élément dans la page
¨ Changer la valeur du style leh (ou top)

¨ On peut aussi le faire de manière plus compacte

¨ Encore plus compacte

Événements clavier

U<lisez la méthode que 
vous préférez !



v Déplacer un élément dans la page
¨ Avec un événement clavier 

Événements clavier

• Appuyer sur "ArrowRight" déplace 
l’élément de 5 pixels à droite.
• Appuyer sur "ArrowLeX" déplace 
l’élément de 5 pixels à gauche.


