Environnement de travail et introduction a JavaScript

Intro. a la programmation



Menu de a semaine i i+ I

¢ Présentation
¢ Plan de cours et fonctionnement .

** Plateformes scolaires
¢ Teams (Notes de cours)
¢ Ordinateurs du cégep

** Environnement de travail
¢ Dossiers, fichiers et compression

** Introduction a JavaScript
¢ Opérations mathématiques, expressions et variables
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¢ Semaine typique en Intro a la programmation ‘

Deux fois par semaine

.
— —
( Théorie @ ) ‘ ( Exercices & ) ‘ ( Remise des exercices )
15 3 45 minutes pour aborder 1h a 2h pour realiser des Les exercices doivent &tre remis
de nouveaux concepts. exercices en classe. (A terminer avant le prochain cours.

a la maison)



SRS i+ I

s Teams

¢ Petite démo pour ...
o Récupérer les notes de cours

o Récupérer les laboratoires
* Remettre les laboratoires

** Ordinateurs du cégep

¢ Tous les logiciels dont on a besoin sont installés dessus |
o Petite démo : Ou ranger nos fichiers pour ne pas les perdre ?
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¢ Stockage de fichiers sur OneDrive

¢ ATTENTION, DANGER : Lorsque vous sauvegardez un fichier sur un
ordinateur au Cégep... le fichier cesse d’exister des que vous fermez votre
session !

¢ On doit le sauvegarder ailleurs que sur 'ordinateur avant de fermer notre
session. (Ex : Clé USB ou OneDrive)

Ce fichier pourrait
décéder @
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s Stockage de fichiers sur OneDrive
¢ Accéder a OneDrive dans un navigateur : ici

¢ Connectez-vous (Mémes identifiants que pour ouvrir votre session sur un
ordinateur du cégep)

19:24

BOACROO= z0) . - B

ou bien ici

CEGEP
[ EDOUARD OneDrive

MONTPETIT o
Mes fichiers

Vous pouvez glisser des
4+ Ajouter (5 Nom ™ v

fichiers et dossiers librement
ici. Vous pourrez les
retrouver et les récupérer a

| M Accuei 4202W5_H21 la maison également ! @
ccuel / -
B3 Mes fichiers & 4203U4_A21

&2 Partagé

4201D5_A20

Maxime Pelletier



https://www.microsoft.com/fr-ca/microsoft-365/onedrive/online-cloud-storage

SRS B

¢ Stockage de fichiers sur OneDrive

¢ Vous pourrez télécharger les fichiers que vous avez déposés sur OneDrive
pour continuer a travailler dessus.

Mes fichiers > 4204W6_H23 > [l Notes d¢ @ Ouvrir >
L 5 Apercu

D Nom~® v~ (& Partager

\ ... O Copier le lien

& Gérer l'accés

& @ 4204W6_semainel_v2.pptx

B
ﬁ‘r 4204W6_semaine10_v3.ppix
T Supprimer

h "
hl- 4204W6_semaine11_v2.ppix Ajouter un raccou V N

N "y
ﬁl- 4204W6_semaine12_v2.pptx N Télécharger




Evionnement et i+ T

s |l faut maitriser les concepts suivants avant de programmer
¢ [5] Systeme de fichiers Windows

o Dossiers, disques, extensions de fichier, etc.
¢ @5 Compression / décompression de fichiers
¢ M Raccourcis clavier
¢ . Symboles spéciaux ( & * {"
¢ B® Captures d’écran

Ces notions vous serviront dans plusieurs cours cette session !



Environnement de travail

** Arborescence de dossiers

¢ Dans un systeme d’exploitation comme Windows, les dossiers et fichiers sont
organisés en arborescence (Ou en hiérarchie..)

Dossier « Disque D »

w- » CePC > DisqueD (D) *» v O
Nom Modifié le Type
base de données 2020-12-19 13:.00 Dossier de fichiers

v

v v 1 v
o o Lo

© cybersécurité 2021-04-23 1913 Dossier de fichiers
. games 2021-02-06 18:33 Dossier de fichiers .. et d’autres
intro programmation 2021-07-30 15:58 Dossier de fichiers dossiers
Introduction aux bases de données 2021-04-09 00:51 Dassier de fichiers
o ] ) o base de données cybersécurité intro games
logiciels de bureautique 2021-06-10 14:.04 Dossier de fichiers
. . o programmatlon
Programmation Web Serveur 2021-06-05 1414 Dossier de fichiers

Dossier « intro programmation »

; 7 ;
e o o ]

> CePC > Disque D (D:) * intro programmation * v O
sl .
Nom Modifié le Type labos labos_solutions notes_cours PC_2018A_420....
labos 2021-07-29 20:18 Dossier de fichiers

labos_solutions
notes_cours
@ PC_2018A_420-905-EM_Deépartement-Inf...

2021-07-29 20118
2021-07-30 16:04
2021-07-28 20:34

Dossier de fichiers

Dossier de fichiers

Document Micros...
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** Arborescence de dossiers

¢ Laracine : C’est le tout début de I'arborescence, le « dossier qui contient tous
les dossiers »

o Sur Windows 10, il est nommé « Ce PC », par exemple.

Dossier racine : « Ce PC »

> cerc . o| % Dans cet exemple, il y a deux « Disques » (C: et D:)
 Dossiers (7 ¢ Cesont les deux disques qui stockent les fichiers et données
~ Périphériques et lecteurs (2) de I’Ord”‘]ateur |
Disque local (&) Disque D (D) , , . ) ’ .
= I u ¢ Généralement, il n’y a gu’un seul disque (Le C:)
W™ 95,0 Go libres sur 232 Go W 881 Go libres sur 931 Go

¢ Sion branchait une clé USB dans l'ordinateur, on verrait qu’un
Ce PC nouveau « Disque » apparaitrait. (E:, F:, G:, ou autre ...)

-

3
- -

Disque local (C:) Disque D (D:)
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+* Créer un dossier

¢ Se rendre au dossier dans lequel on
souhaite ajouter un dossier.

¢ Faire un clic-droit sur le fond blanc du
dossier, puis...

o Choisir « Nouveau = Dossier »
o Nommez-le |

Alternative

Accueil Partage Affichage '

E '-l A & Couper « i-_] x /ﬁ E Ifj MNouvel élément ~

W=| Copier le chemin d'accés lD Accés rapide ¥

rl Copier Coller - : Déplacer Copier Supprimer Renommer | Nouveau Pr
ide E Coller le raccourci VErs ™ Vers - I dossier
Presse-papiers Organiser === Nouveau
v > CePC > Disque D (D:) » intro programmation
e
Mom Maodifié le Type Taille

examens 2021-12-17 01:26 Dossier de fichiers

2o 202011252238 Dassirde fcaics

» CePC » Disque D(D:) * intro programmation

Eal

Nom

labos
labos_solutions

notes_cours

@ PC_2018A_420-905-EM_Département-Inf...

Visualiser
Trier par
Regrouper par

Actualiser

e

Personnaliser ce dossier...

Coller

Coller le raccourci

Donner acces a

MNouveau

Propriétés

Modifié le
2021-07-29 20:18
2021-07-29 20:18

2021-07-30 16:53
2021-07-28 20:34

Type

Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers

Document Micros...

Clic droit ici, sur
le fond blanc

Dossier
|# Raccourci

Microsoft Access Database

@ Image bitmap

o i adhinasd
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+» Extensions de fichier

¢ Indiquent le type de fichier d’'un document. Quelques exemples ...
.pptx : Présentation Microsoft Powerpoint

.pdf : Document texte / image non modifiable

.png (Ou encore .jpeg, .bmp, .gif, etc.) : Image

.docx : Document texte avec Microsoft Word

O O O O

o .txt:Simple fichier de texte
¢ Les icones a gauche des fichiers peuvent également indiquer le type.

» CePC » Disque D (D:) *» intro programmation * notes_cours w (9
~

MNom Modifié le Type
@ 420905_coursT.pptx 2021-07-30 1706 Présentation Micro...
comment_respirer.pdf 2021-07-30 1714 Adobe Acrobat D...
E image_embarrassante.png 2021-07-30 1714 paint.net Image
@ lettre_amour.docx 2021-07-30 1712 Document Micros...
simple_texte. bt 2021-07-30 1712 Document texte




Svionnementde vl B

¢ Extensions de fichier
¢ Assurez-vous d'afficher les extensions de fichier s’ils sont cachés. &

Accueil Partage Affichage

Trés grandes icénes [&=| Grandes icdnes . ases & cocher d'élément

[ volet de visualisation

lcdnes maoyennes EEE Petites icones
[TH volet des détails EE Liste = Détails

Extensions de noms de fichiers

[¥| Eléments masqués
e

a

Volets Disposition Affichage actuel Afficher/Masqu

Le menu « Affichage » est disponible depuis n’importe quel dossier !

¢ Sinon il peut étre difficile de difféerencier certains types ...

H code.cs ﬁ code

E] scripts @ script
simple_texte.tut simple_texte
1 styles.css i styles

W web.html ﬁ web
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s* Compression de fichier

¢ C’est une action qui permet de « regrouper des fichiers / dossiers »

o Réduit potentiellement leur taille (ils prendront moins d’espace en mémoire)

o Permet de « Partager » / « Envoyer » un ou plusieurs dossiers et leur contenu. Par
exemple...

* L'upload / le téléverser sur Teams E
« L'envoyer par courriel el
* Le stocker dans le Cloud (One Drive, Google Drive, etc.) O
o Lorsque compressés, les fichiers ne peuvent pas toujours étre utilisés !
e |l faut d'abord les « décompresser ».

: Compression Décompression :
allo \ J ‘ / allo
g | — @

sus _ sus
: Asier_compressé.zip dossier_compressé.zip :

devoirs devoirs




Svionnementde vl B

s* Compresser des fichiers

1. Sélectionner les fichiers et / ou dossiers \ N
2. Clic-droit sur un de ces fichiers - 7-Zip -

» CePC » Disque D (D) » intro programmation > test

« Ajouter a I'archive nom_dossier.zip »

bruh kek

top secret

allo.txt

soixante-neuf-
mille-quatre-ce
nt-vingt.tit

2/

Quvrir ; l_
bruh _ ot soixante-neuf-

Quvrir dans une nouvelle fenétre mille-quatre-ce

Epingler sur I'accés rapide nt-vingt.txt

T-Zip > Add to archive...

CRC SHA > Compress and email...

Scan selected items for viruses Add to "test7z"

Envoyer vers > Compress to 'te“'W
Add to "testzip”

Couper i )
Compress to "test.zip” and email

Copier =
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s* Compresser des fichiers

¢ On obtient un nouveau dossier, qui est compressé. (On
remarqgue I'extension .zip)

¢ On peut le renommer, tant que son nom se termine par .zip

¢ Ce dossier compressé contient une COPIE des documents qu’on
a sélectionnés.

% Vérifier le contenu d’un dossier compressé

¢ |l suffit de faire un clic-droit sur le dossier compressé -> 7-Zip ->
« Ouvrir I'archive »

mes_fichier  soixante-ne
SZIp

Quvrir

Quvrir dans une nouvelle fenétre

Extraire tout... /

7-Zip > Open archive

CRC SHA > Open archive >
N Scan selected items for viruses Extract files...

'E"I-Illmﬁl sur I'écran d'accueil Extract Llore

*» CePC » Disque D (D) * intro programmation > test

i/

bruh kek top secret allotxt mes_fichier = soixante-ne
sZip uf-mille-gu
atre-cent-vi

ngt.txt

Diintro programmationitest\mes_fichiers.zip\,

File Edit View Favorites Tools Help

$ = v W = X i

Add Extract Test Copy Move Delete Info

[%id “ Eu Diintro programmation\test\mes_fichiers.ziph,

MName Size  Packed Size Modi}
kek 0 0 2022
top secret 0 0 2022

5 allotxt 0 0 2022

5] soixante-neuf-mill... 0 0 2022




Svionnementde vl B

s* Décompresser un fichier

¢ Permettra d’accéder et d’utiliser son contenu
o Clic-droit sur le fichier compressé -> 7-Zip -> « Extraire ici »
o Onvoit gu’on a retrouvé nos fichiers de départ !

» CePC » Disque D (D)) * intro programmation > test
mes_fichier
szZip

Ouvrir
Quvrir dans une nouvelle fenétre
Extraire tout... bruh kek top secret allo.bat soixante-ne
7-Zip > Open archive uf-mille-qu
CRC SHA > Open archive > atre-cent-vi

€ Scan selected items for viruses Extract files... / ngt.txt
Epingler sur I'écran d'accueil Extract Here

122 Partager Extract to."mes fichiers\”




< ATTENTION @ @ @

¢ Ne JAMAIS ouvrir / utiliser vos fichiers a partir de cette interface.

¢ Sivous tombez sur cette interface, cela signifie que vous étes en train
d’essayer de modifier des fichiers actuellement compressés.

o Commencez par décompresser votre dossier avant d’utiliser son contenu !

Diintro programmationttestymes_fichiers.zip', — O ><°

File Edit View Favorites Tools Help

b = v W = X i

Add Extract Test Copy Move Delete Info

¥ H % Diintro programmation\testymes_fichiers.zip', b
Name Size  Packed Size Modified Created
lbruh | 0 0 2022-07-29.. 2022-07-29..
kek 0 0 2022-07-29.. 2022-07-29..
top secret 0 0 2022-07-29.. 2022-07-29..
allott 0 0 2022-07-29.. 2022-07-29..
soixante-neuf-mill... a 0 2022-07-29.. 2022-07-29..

< >
0/ 5 object(s) selected
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** Raccourcis clavier
¢ Exemple 1 : trois manieres de copier-coller du texte
o Méthode #1 : Réécrire le texte a la main @

bruh.ut E3 | bruhtxt E9
1 Les ptits jus c'est pour les lunchs 1 Les ptits jus c'est pour les lunchs

2
3 Les ptits jus c'est pour les lunchs

3

o Méthode #2 : Sélectionner le texte, puis copier et coller a I'aide de clics droits ¢&

[l bruh it 3 1 Les ptits jus c'est pour les lunchs
I |Les ptits jus c'est pour Ies Lunchs 2
. A T /
3 Caopier |

o Méthode #3 : Sélectionner le texte, puis copier et coller a I'aide de Ctrl + C puis Ctrl +V 'ﬂ-

bruh.hﬂﬂl
bruh.tst m - bruh.tet 4
2

Ctrl+ C 2 | Cul+V
3

3 Les ptits jus c'est pour les lunchs
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** Raccourcis clavier

¢ Exemple 2 : deux manieres de sauvegarder un fichier
o Méthode #1 : Cliquer sur le menu Fichier -> puis cliquer sur Sauvegarder / Enregistrer @

ld Fichieréition Sélection Affichage Atteindre Exj

Mouveau fichier texte Ctrl+MN
Mouveau fichier... Ctrl+Alt+Windows+N
Nouvelle fenétre Ctrl+Maj+N f
Cuvrir le fichier... Ctrl+0O
Cuvrir le dossier... Ctrl+K Ctrl+ 0

QOuvrir I'espace de travail a partir du fichier...

Cuvrir les éléments récents p

Ajouter un dossier a I'espace de travail...
Enregistrer I'espace de travail sous...

Dupliquer I'espace de travail

g 2 cas

(Exemple avec Visual Studio Code)
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*»* Raccourcis clavier

¢ Exemple 2 : deux manieres de sauvegarder un fichier
o Méthode #2 : Simplement faire Ctrl + S sur le clavier 47

Fichier Edition Sélection Affichage Atteindre Exécuter

= bruh.txt X

C: » Users > maxime.pelletier > Desktop » = bruh.txt
1 Les ptits jus c'est pour les lunchs
2|

’ Ctrl+ S

(Exemple avec Visual Studio Code)
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** Raccourcis clavier

¢ N’hésitez pas a apprendre des raccourcis ! Cela vous permettra de travailler plus
vite. Qui dit « travailler plus vite » dit « retourner gamer plus vite » @ “

¢ Autres exemples :

o Ctrl+Z: Annuler |la derniere action
Ctrl +Y : Refaire la derniere action annulée
Ctrl + A : Sélectionner tout le texte de la zone / page actuelle
Ctrl + X, suivi de Ctrl + V : Couper-coller (au lieu de copier-coller)
Shift + alt + F : Indenter automatiquement le code dans VS Code
Ctrl + K + C : Commenter ou décommenter du code

O O O O O O

Ctrl + F : Menu pour chercher et / ou remplacer du texte

(C’est normal de ne pas saisir a quoi servent les trois derniers raccourcis pour le moment)
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** Symboles spéciaux sur le clavier

¢ Nous aurons souvent a utiliser des symboles particuliers en programmant,
voici quelques exemples
o < >:Chevrons
{ }:Accolades
( ) : Parenthéses
[ ]:Crochets
& : Eperluette
" : Accent grave (qui naccompagne pas de lettre)
" Guillemet

O O O O O O O

| : Barre verticale

¢ Les prochaines diapositives expliguent comment produire ces symboles avec
un clavier francais. (Pour les autres langues, ca risque d’étre différent)
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*** Symboles spéciaux sur le clavier

Pour les crochets [ ], il faut d'abord appuyer

sur la touche Alt qui est a droite de la barre

& : Appuyer sur Shift puis ici. ( : Appuyer sur Shift puis 9. d’espace, puis sur une de ces deux touches.
) : Appuyer sur Shift puis 0.

T l 0 .,{/
# i1 i @3 £ J J_

" Q W E R T Y < : Appuyer ici.

ur \ Iq \ Iw e e\ r 1 [t l [y > : Appuyer sur Shift puis ici.

A S D |lF G H -
—FFEFELELEL]
W Nz x Wc MWv Ws | ' B I
Shitt °‘ z Ix ‘ c ‘ v ‘ ‘b In Im pl, _I SHY- | é T i
| { L L A ) : Appuyer ici, puis appuyez
Ctrl Win “ Alt l:: l‘ AltGr Win l Menu [ Ctrl sur espace ensuite.
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¢ Symboles spéciaux sur le clavier

Pour les accolades { }, il faut d'abord appuyer
" . Appuyer sur Shift puis ici. sur la touche Alt qui est a droite de la barre
Attention : dans certains logiciels d’espace, puis sur une de ces deux touches.
| : Appuyer sur Shift puis ici. comme Microsoft Word, il faut faire

Ctrl + Z apres, sinon on a « ou ».

T | { T > e
# W1 +L2 @f3 £/]4 ¢/|5 =|6 -]|7
o Q W E R w T w Y }
HT q w e €|r t y
A S D |IF G H
e A A
s |7 1z x WMc MWv ‘rs N
« °WMlz i c % b n
Ctrl Win I Alt IS" [ AltGr Win [ Menu ’ Ctrl
sP




Evionnement et i+ T

¢ Captures d’écran
¢ Deux méthodes : écran en entier ou portion d’écran

o Méthode #1 (Ecran en entier) : Appuyez sur cette touche, puis, faites Ctrl + V pour coller
la capture d’écran a 'endroit désiré.

Esc‘ ‘ F1 ‘ ‘ F2 ‘ ‘ F3 ‘ ‘ F4 ‘ U F5 m F6 m F7 m F8 H ‘ F9 ‘ ‘Fli}‘ ‘Fll m F12 || | prisc | SOV | pause
( [ .H EH# £‘1,$ u“‘% ‘9 H& H* ‘ ¢ ) ‘1_ M+ W pagell [ num JY
ﬂ‘112@334%5%6%?{3[9]0}-|: Backspace || | Insert | Home | “p” | || 1 ock ||/
QHW‘E ‘R@HT HY ‘qu ‘DﬁPb‘“ ‘c" (] lregell fl W W W
Tab ]:‘q w e r Tt y ¥|u i o a|lp pl”~ °lc -~ Deletef End f pown 7 8 g
Enter . " J <
CasLOCkAE‘S§‘DD‘F‘G‘H‘J‘K‘L‘:"E‘A'
P a @|s rld 8|t <]g h j k | B || a - 4 5 6 +
MW GG G I S A A | . o |
Shift Iu \I‘z «Ix »lc ¢fv b dn mul. <. slle s Shift ' 1 Mz Ms
< L s | Enter
Ctrl I‘ Win I Alt m ‘I AlGr I Win IMenuI Ctrl [ - I 1 I - } 0
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¢ Captures d’écran
¢ Deux méthodes : écran en entier ou portion d’écran

o Méthode #2 (Portion d’écran) : Appuyez sur les touches Windows + Shift + S,

sélectionnez la portion de I’écran, puis faites Ctrl + V pour coller la capture a I'endroit
désireé.

= A

paint.ne

g B

Corbeille bruh.txt

9 S

MNom Ordinateur index.html
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** Qu’est-ce que JavaScript ?
¢ Langage de programmation né en 1996 @ JS
o Les fichiers de code JavaScript ont I'extension .js | )scriptjs

¢ Trés utilisé pour la programmation Web @ (mais pas que pour ca )
o Et c’est une des raisons qui en font un langage de choix pour apprendre a coder en TIM !

o On peut utiliser ce langage directement dans les navigateurs Web ! (Firefox, Chrome,
Edge, etc.)

* Nous allons le faire dans ce cours !

¢ Exemples d’applications / projets qui utilisent JavaScript

NETFLIX n Linked |¥|oY=)g




ntroduction 3 avaScript B

** Qu’est-ce que JavaScript ?
¢ Exemple de morceau de code avec JavaScript
o Pas trés intuitif pour le moment ... | @

let pseudo = "MauriceleSniper";
let score = 124;

if(score > 1000){
superWin(pseudo);

¥
else if(score > 500){

win(pseudo);

}

elseq
defeat(pseudo);

¥

for(let 1 = @; 1 < items.length; i += 1){
items[i].remove();

}
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** Apprendre un langage de programmation

¢ |l y a une longue route avant de pouvoir « coder des choses concretes et
complexes » comme des jeux, des sites Web et des logiciels variés.

o Cette longue route est différente pour chaque type de projet, et nécessite parfois
d’apprendre d’autres langages de programmation ou technologies.

C’est donc normal que la programmation
semble tres abstraite au début

Expressions Variables Boucles Fonctions Attributs  Héritage Exceptions
Opérations Conditions Tableaux Classes Portée Collections
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** Apprendre un langage de programmation

¢ Dans le cadre du cours, JavaScript va nous permettre de modifier / interagir
avec les éléments d’'une page Web pour la rendre interactive.
o Exemples
* Un bouton change la couleur du texte
e Survoler un élément fait dérouler un menu avec plusieurs options
* Une galerie d'images qui alternent automatiquement

¢ Mais avant, nous avons beaucoup de notions a aborder pour pouvoir faire
cela!

Click Me

Link 1

Link 2

Link 3 Cl] o

Liste déroulante Carrousel a images Jeu Web
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** Introduction a JavaScript
¢ Javascript avec un navigateur Web
¢ Opérateurs arithmétiques de base

¢ Variables

o Conventions de nommage, déclaration, affectation
¢ Autres opérateurs arithmétiques

o Opérateurs d’affectation

o Priorité des opérateurs
¢ Usage de variables
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¢ JavaScript avec un navigateur Web

¢ Pour le moment, nous utiliserons la « Console du navigateur Web » de
Google Chrome ou Modzilla Firefox pour pratiquer avec Javascript.

¢ Ouvrez un navigateur Web et appuyez sur F12 (Ou faites clic-droit ->

Inspecter -> Console)
G ﬂ Elements Console G‘ '[:l'lnspecteur ElC-:unsl:nle DDébogueur TJ; Rd

[ © |topY @ | Filter W 7 Filtrer

& = C *

» let a = 1; 3 let nom = "simone”;

< undefined Vous pouvez & undefined

> let b =a+ 2; écrire dU COde o let message = "Salut " + nom;
< undefined € undefined
>
<
>

Enregistrer sous...

Tout sélectionner

Code source de la page

dans la console !
a+b ¥ message

.4 & "Salut Simone”

Inspecter les propriétés d'accessibilité

Inspecter

| )

Exemple avec Google Chrome Exemple avec Mozilla Firefox

¢ e
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% Opérateurs arithmétiques Y @
¢ Les programmes nécessitent souvent de faire des calculs mathématiques.
¢ Opérateurs simples :

> 1+3 » 5.5 + 3.5 » 7 + -3
& 4 & 9 & 4

o Addition +

3-4 4 T
o Soustraction — % » 5 - 1.5 » 2 2

e -1 & 3.5 e 4
o Multiplication * »2*3 » -2 * 1.5 || > -1.25 * -4
€6 € -3 &5

»3 /2 » 30 /6 » -30 / 6

o Division /
& 1.5 &5 & -5
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s* Opérateurs arithmétiques
¢ Usage de nombres décimaux

o Toujours utiliser un point (et non une virgule) pour séparer la partie entiere de la partie
décimale !

5.5 10.97 31.335 -52.5

o Testez des calculs dans la console du navigateur ! @@

W O Inspecteur [(J Console O Débd
@ % Filtrer

» 5+ 1

& 6

» 4.1 - 6.1
< -2

» 2*8

& 16

»




ntroduction 3 avaScript B

*» Variables

¢ Espace dans la mémoire permettant de stocker une donnée

o Dans un programme (logiciel, jeu, application, etc...), on a parfois besoin de stocker des
informations pour pouvoir les utiliser a nouveau plus tard.

o Exemples
« Stocker les points de vie d’un personnage dans un jeu vidéo : « 78 » (points de vie) @
e Stocker la taille du pinceau utilisé dans Photostop : « 5.5 » (pixels) 9
« Stocker le nom d’un item dans un jeu mobile « Diamond » ‘@
* Stocker votre niveau de concentration en classe « 10% » @

o Lesvariables servent exactement a stocker ce genre de données !
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** Déclarer une variable

¢ Déclarer une variable permet de la créer et de pouvoir l'utiliser par la suite
dans le code.

¢ || faut utiliser la forme suivante pour déclarer une variable :

let nomVariable;

Ce mot-clé sert a déclarer une Nom de la variable. Choisi par Un point-virgule. Obligatoire a
nouvelle variable. le programmeur. la fin de toute instruction. Ne
fait pas partie du nom de la
variable.
G‘ |n5pecteur > | Console Celasert a indiquer « Mon
¢ Exemple instruction est terminée ».
m Y Filtrer
» let prixRubis;
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*** Déclarer une variable
¢ Petite précision : Parfois, la console nous répond € undefined

o Cest normal | @@

5+ 4 » let a;
<9 & undefined
Quand on fait un calcul, la console nous répond avec Quand on déclare une variable, la console nous

le résultat de 'opération ! répond « undefined ». Ce n’est pas un probleme.
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s Affecter une valeur a une variable

¢ Permet de stocker une information dans une variable
¢ L'affectation utilise 'opérateur =

» prixRubis = 8@8;

e N

Nom de la variable affectée Valeur affectée
Placé a gauche du = Placée a droite du =

¢ Une fois la variable déclarée et affectée, on peut demander a la console de
nous dire ce qu’elle contient.

» let prix = 5;
& undefined

« On a déclaré et affecté une valeur a la variable prix.

»> prix « On écrit « prix » dans la console et elle nous rappelle
& 5 ce que cette variable contient.
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s Déclarer et affecter
¢ On peut déclarer plusieurs variables d’'un coup (Séparées par des virgules)

> let variablel, variable2, variable3;

¢ On peut déclarer et affecter immeédiatement

> let ageSylvain = 102;

¢ On peut déclarer et affecter plusieurs variables d’un coup

> let triangle = 3, carre = 4, pentagone = 5;
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s Déclarer et affecter
¢ On peut affecter une valeur pour écraser / effacer la valeur précédente

» lE'F prle?pphlr‘e = 700; prixSapphire contient donc la valeur 800
prixSapphire = 800; g otir de maintenant plutot que 700 !

¢ On peut affecter une valeur a une variable en faisant un calcul

> let prixDeTroisChiens = 50 * 3;
& undefined

» prixDeTroisChiens

< 150
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** Noms de variables
¢ Chaque variable possede un nom unique qui permet de la distinguer

¢ Regles de nommage (obligatoires)  let prouter%s!as

@ Uncaught SyntaxError: unexpected token: '~' [En savoir plus]

o Doit commencer par une lettre ou _
o Peut contenir des lettres, des chiffres et des traits de soulignement _
o Ne peut pas contenir d’espace ni d’autres caractéres spéciaux (? '#/%&*~\)

¢ Conventions de nommage (fortement suggérées)
o Le nom d’une variable doit étre significatif. nomDragon, prix, age, ® abc, Imao, hm, t

o Sile nom est composé de plusieurs mots, le premier commence par une minuscule et les
suivants par des majuscules (birthDate, numberOfStudents, pointsDeVie, ...)
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*»* Noms de variables

¢ Chaque variable possede un nom unique qui permet de la distinguer
o Voici ce qui arrive si deux variables ont le méme nom ...

» let a = 4;

< undefined Erreur ! Le programme n’est

tent : On essaye de
” S créer une deuxieme variable
@ » Uncaught SyntaxError: .Pedeclaratlon of let a' nommée a.

<anonymous> debugger eval code:l

[En savoir plus]
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*»* Noms de variables

¢ Chaque variable possede un nom unique qui permet de la distinguer

o Attention ! Ceci fonctionne. Lorsqu’on met I'instruction a = 3, on ne crée pas une nouvelle
variable. (Car on n'utilise pas « let » 1) On remplace seulement la valeur de a.

» let a = 4;
& undefined
> a = 3;

&« 3
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s Utiliser la valeur contenue dans une variable

¢ Une fois qu’une variable a été déclarée et affectée, on peut « I'appeler {g »
pour utiliser la valeur qu’elle contient.

o Exemple, on déclare a et b. On essaye de les additionner @

» let a = 3;
let b = 2;

& undefined

Ma+b

&5

o Attention ! Les variables a et b n'ont pas été modifiées. Elles contiennent encore 3 et 2.

On a simplement demandé au programme quelle valeur est obtenue si on additionne les
deux variables. @ @
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+» Utiliser la valeur contenue dans une variable
¢ Voici d’autres exemples :

» let a = 1; » let a = 5.5;
let b = 2; let b = -3;
» let a = 3; let ¢ = 10; let ¢ = 100 * 4;
& undefined & undefined let d = 19;
& undefined
»a*4 > cCc -a - b;
& 12 & 7 a+b *c/ d;
N & -114.5

On peut faire un calcul On peut utiliser autant de

avec une variable et une variables que I'on souhaite
"0
valeur quelconque. dans un calcul. @



rtroduction & JaveScript i+ I

** Opérateurs d’affectation

¢ |l existe plusieurs « opérateurs » qui permettent de modifier la valeur
affectée a une variable.

¢ Opérateur =

o Affectation simple (Nous connaissons déja cet opérateur. C’est le plus simple.)
o Sila variable contenait déja une valeur, on |'écrase.

» let a = 3 * 4;
& undefined

» a
& 12
On écrase 12. Maintenant
D = 5;
> 3 « a vaut 5.

&5
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s* Opérateurs d’affectation

¢ Opérateur += » let a = 10;
o Affecte la valeur actuelle, plus une autre valeur

& undefined

On augmente la valeur de 5. Bp |  a += 5;

& 15
¢ Opérateur -= » let a = 13;
o Affecte la valeur actuelle, moins une autre valeur & undefined

On réduit lavaleur de 4. Bp | D a -= 4;
<9

Les opérateurs ++ et -- ont un fonctionnement similaire, mais vous n’aurez pas a les utiliser dans le cours.
a++ (Ceci augmente la valeur de a de 1)
a-- (Ceci diminue la valeur de ade 1)
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** Opérateurs d’affectation
¢ Opérateur +=

KY Console 'l: (w Console
e On peut toujours utiliser 'opérateur = a
la place de +=. (Au choix) WV Fier [ W Filtrer
* Dans les deux cas, on prend la valeur » let a = 5; » let a = 5;
actuelle de 3, a laquelle on ajoute 3. 'a += 3; ‘a=a+ 3;
< 8 & 8

¢ Opérateur -=

e & console { KY Console
e On peut toujours utiliser 'opérateur = a
la place de -=. (Au choix) W W Filtrer WV Fitrer
 Dans les deux cas, on prend la valeur 5 let b = 13; » let b = 13;
actuelle de b, a laquelle on retire 7. b o= 7; ‘b=b - 7;

& 6 < 6
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+** Priorité des opérateurs
¢ Ordre de priorité (En cas d’égalité, on résout I'équation de gauche a droite)

1.

2.
3.
4

Parenthéses ()
Multiplication et division * /
Addition et soustraction + -
Affectation =

- T

¢ Les parentheses permettent de prioriser certaines opérations
o Exemple : quelle valeur stocke-t-on dansa ?

>

let a=4+6/ 2+ 3;

> let a

90% of people can't

solve this!!

(4 +6)/ 2+ 3;
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+** Priorité des opérateurs

¢ Ordre de priorité (En cas d’égalité, on résout I'équation de gauche a droite)
1. Parenthéses ()
2. Multiplication et division * /
3. Addition et soustraction + -
4. Affectation =

¢ Les parentheses permettent de prioriser certaines opérations
o Exemple : quelle valeur stocke-t-on dansa ?

» leta=4+6/ 2+ 3; » let a=(4+6)/ 2+ 3;
> let a =4+3+ 3; >> let a =110 / 2i+ 3;
» let a =7 + 3 » let a=i5+3;

» letia = 10; » letla = 8
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